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MUZAE 505 DRAMA VE MUZIKLI OYUNLAR

Ders Kodu Ders Adi Teorik Uygulama Laboratuvar Yerel Kredi AKTS
MUZAE 505 DRAMA VE MUZIKLI OYUNLAR 2,00 0,00 0,00 2,00 4,00
Ders Detayi

Dersin Dili . Tarkge

Dersin Seviyesi . Lisans

Dersin Tipi : Zorunlu

On Kosullar : Yok

Dersin Amaci

Dersin igerigi

Dersin Kitabi / Malzemesi /
Onerilen Kaynaklar

Dersi Veren Ogretim Elemanlarn
En Son Giincelleme Tarihi

Dosya indirilme Tarihi

Ders Ogrenme Ciktilari

Bu dersi tamamladiginda 6grenci :

: Budersin amaci, gocuklarla daha iyi iletisim kurabilmek i¢in, mizigi kullanarak yaraticiligi gelistirmektir.

: Muzik ve yaratici drama, Yaratici drama ve dans, Yerel ve evrensel cocuk oyunlari ve danslar, Yerel ve evrensel cocuk tekerlemeleri, Yerel ve evrensel mizikli

cocuklari ve rontlar, gocuklarin sorunlarini mizikle ¢ézme / mizik terapi

: Her tirlt artik malzeme ve kumastan aksesuarlar, oyuncaklar, gorsel ve isitsel teknolojik sunucular, Orf Calgilar Kaynak¢a DFID (2024). 100 ways to energise

groups: Games to use in workshops, meetings and the community. Allience. Erginer, E. (2019). Yiiz boyama 6gretimi, Ankara: Pegem Akademi. Erginer, E.
(2019). Yiiz boyama Ogretimi, Pegem Akademi. Erginer, E. (2024). Ogretim llke ve Yéntemleri, Pegem Akademi. Erion, P., & Lewis, J. C. (1996). Drama in
the Classroom: Creative Activities for Teachers, Parents & Friends. Lost Coast Press. Morgan, N., Saxton, J., & O'Neill, C. (1987). Teaching drama: A mind of
many wonders. London: Hutchinson. Ustiindag, T. (2016). Yaratici Drama Ogretmenimin Gunligi, Pegem Akademi. Wartenberg, T. E. (2014). Big ideas for
little kids: Teaching philosophy through children's literature. Rowman & Littlefield.

: 14.09.2025 15:42:09
: 14.09.2025

1 Etkinliklere yaratici sekilde miziksel dustnerek katilabilir.

2 Gocuk oyunlarina muziksel olarak eslik yapabilir

3 Basit cocuk sarkilari besteleyebilir.

On Kosullar
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Haftalik Konular ve Hazirliklar

1.Hafta

2.Hafta

3.Hafta

4 Hafta

5.Hafta

6.Hafta

7 .Hafta

8.Hafta

9.Hafta

10.Hafta

11.Hafta

12.Hafta

13.Hafta

14 Hafta

15.Hafta

Teorik

*Isinma Calismalari: Tanisma, isim

tekniklerini kullanmaya dénik
¢ocuk oyunlari.

*Isinma Calismalari: Dikkat ve
farkindalik

*Isinma Caligmalari: Duyu
organlarini tanima ve kullanma.

*Isinma Calismalari: Vicudunu
tanima ve beden dili galigmalari

*Isinma Calismalari: Dikkat ve
farkindalik

*Isinma Calismalari: Given

*Ilsinma Caligmalarr: Ritim

Calismalari

*Vize

*Aksesurlardan Yararlanma ve
Boyama

*Dogaglama Calismalari

*Dogaglama Calismalari

*Dogaclama Calismalari

*Dogaglama Calismalari

*Degerlendirmeyi Ogrenme

*Disiplinler Arasi Calismalar

Degerlendirme Sistemi %

1 Ara Sinav: 30,000

3 Final : 30,000

Laboratuvar Hazirlik Bilgileri

Ogretim Metodlar

*Etkinlik Ornekleri: Glven
Koridoru, Ritimli Istop, Yumak

*Etkinlik Ornekleri: Merkeze
odaklanma, ritmi fark etme, farkh

acllar algilama, bakma, gérme ve

anlamlandirma

*Etkinlik Ornekleri: Kulaktan

kulaga, Gérme engelliye yardim!,

Sesimden bul! vb

*Etkinlik Ornekleri: Heykel /
Balmumu galigmasi, Donmus
fotograf imgesi

*Etkinlik Ornekleri: Merkeze
odaklanma, ritmi fark etme, farkh

acllar algilama, bakma, gérme ve

anlamlandirma

*Etkinlik Ornekleri: Haci Yatmaz
ve Glven Halkasi

*Etkinlik Ornekleri: Tek ses, gift
ses, ¢oklu kompozisyonlar, Orf
¢algilarini kullanma, ostinati,
bardakla ritim tutma, zm te re lel
i Gy gidigiy giy! Dt dii i dat
dut! Yapoyi ya!

*Sorgulayaci dogru yanlis tipi test,

Yaratici disiindiirme testi, imaj
testi

*Etkinlik Ornekleri: Kostim, dekor

ve maske , Parmak boya, ylz
boyasi ve diger boya tirlerinin
kullanimi

*Etkinlik Ornekleri: Sézsiiz
uygulamalar, bedenimasyon,
pandomim

*Etkinlik Ornekleri: Hikaye
yaratma ve ilk s6zIU uygulamalar

*Etkinlik Ornekleri: Beden
perkisyon

*Etkinlik Ornekleri: Ters
analojilerden yararlanma ve
yaraticiligi gelistirme, re la
genisliginde bir cocuk sarkisini
oyunlastirma, Gecenin sesleri

*Etkinlik Ornekleri: Akla,

duygulara ve bedene hitap etmeyi

test etme teknikler

*Etkinlik Ornekleri; Kahkaha

yogasi, gocuklarla felsefe, ront ve

diger disiplinler
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6 Rol Yapma/Drama : 30,000

7 EvOdevi : 10,000

AKTS Is Yiiki
Aktiviteler Sayi Siiresi(Saat) Toplam Is Yiikii
Vize 1 1,00 1,00
Final 1 1,00 1,00
Rol Yapma/Drama 14 6,00 84,00
Ev Odevi 1 4,00 4,00
Toplam : 90,00
Toplam s Yiikii/ 30 (Saat): 3
AKTS : 4,00

Asirmaciliga Dikkat ! : Raporlarinizda/édeMerinizde/calismalarinizda akademik alintilama kurallarina ve asirmacilida (intihal) Ittfen dikkat ediniz. Asirmacilik etik olarak yanlis, akademik olarak sug sayilan bir davranistir. Sinifigi kopya ¢ekme ile
raporunda/édevinde/calismasinda asirmacilik yapma arasinda herhangi bir fark yoktur. Her ikisi de disiplin cezas| gerekdirir. Litfen bagkasinin fikirlerini, sézerini, ifadelerini vb. kendinizinmis gibi sunmayiniz. lyi veya kéti, yaptiginizédevicaligma size
ait olmalidir. Sizden kusursuzbir galigsma beklenmemektedir. Akademik yazim kurallar konusunda bir sorunuzolursa dersin 6gretim elemant ile gériisebilirsiniz

Engel Durumu/Uyarlama Talebi : Engel durumuna iligkin herhangi bir uyarlama talebinde bulunmak isteyen égrenciler, dersin 6gretim elemani ya da Nevsehir Engelli Ogrenci Birimi ile en kisa siirede iletisime gegmelidir.
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